UNUTULMAYA YUZ TUTMUS COCUK OYUNLARI

PROJENIN ADI:

Unutulmaya yiiz tutmus ¢cocuk oyunlar1

PROJENIN TARAFLARI:

Seker Ilkokulu’nun 1.S1nif Sube Ogretmenleri ve dgrencileri,

PROJE BASKANI:
Ayse Nur AREL

PROJE KOORDINATOR KURULU:
Ayfer ISLER
Filiz KARAHAN
Fatma CEYHAN
Fatma DOGAN
Serpil SAYGINER

PROJENIN YASAL DAYANAGTI:
1739 Sayili Milli Egitim Temel Kanunu,

Milli Egitim Bakanlig: [lkdgretim ve Ortadgretim Kurumlari Sosyal Etkinlikler
Yonetmeligi (Resmi Gazete 08.06.2017/30090)

PROJENIN AMACI ve HEDEFLERI:

Unutulmaya yiiz tutmus ¢cocuk oyunlarimizi yeni kusaklara tanitmak ve sevdirmek.

Eskiden oynanan geleneksel ¢ocuk oyunlarinin yeni kusaklara aktarilmasina imkan
saglamak.

Ogrencilerin bos zamanlarin spor yaparak gegirme aliskanligi kazandirabilmek.

PROJENIN SURECI:

09.11.2020 tarihinde baslatilip, 04.06.2021 tarihinde sona erdirilecektir.
Calismalardan olumlu geri doniitler alindig: takdirde oniimiizdeki egitim-6gretim yillarinda da
uygulanacaktir.

PROJENIN UYGULANACAGI YER:
Seker ilkokulu



PROJENIN UYGULAMA ADIMLARI:

A)Proje geregi Beden Egitimi ve Oyun, Serbest Etkinlikler Derslerinde 2020-2021
Egitim-6gretim yil1 boyunca asagidaki oyunlarimiza yer verilecektir.

1-KOSE KAPMACA OYUNU

5-6 Kisi ile oynanir. Oyunda amag koseleri kapmaktir. Cocuklardan birisi ebe olur. Oyuncular
koseleri kapmaya galisirken ebe olan oyuncu bos olan kdselerden birini kapmaya galisir. Kose
kapamayan oyuncu ebe olur. Oyun bu sekilde devam eder.

Isterse dgretmen bu oyunu dgrencilerine okul bahgesinde oynatirken sesli bir miizik
esliginde de oynatabilir. Tiim oyuncular, oyun alani icerisinde ve kdselerden uzak olacak bir
sekilde miizik esliginde oyun oynarlarken, birden miizigin sesi kapatilir ve oyuncular kose
kapmaya ¢alisirlar. Kdse kapamayan oyuncu ebe sayilmis olur.

2-YAG SATARIM BAL SATARIM OYUNU

Bu oyun tiim smiftaki 6grencilerin katilimlari ile de oynanabilir. Bu oyun i¢in sadece
mendil olmas yeterlidir. Ogretmen tarafindan bir oyuncu ebe olarak belirlenir. Diger



oyuncular ise bir gember olusturarak yere ¢okerler. Ebe se¢ilen oyuncu ise eline bir mendil
alarak ;

“Yag satarim, bal satarim, ustam 6lmiis ben satarim. Ustamin kiirkii saridir, satsan
onbes liradir. Zambak zumbak, don arkana sik1 sik1 bak.” Diyerek ¢ember disinda dolagmaya
baslar. Dolasirken elindeki mendili ¢gomelik vaziyette duran 6grencilerden birinin arkasina
birakarak kogmaya baglar. Arkasina mendil konuldugunu fark eden 6grenci ayaga kalkarak
ebeyi kovalamaya baslar. Bu kovalama esnasinda ebe olan kisi yakalanmadan onun yerine
gecebilirse diger oyuncu ebe olur. Eger ebe kosarken oyuncu tarafindan yakalanirsa tekrar ebe
olur.

3-UC TAS OYUNU

Oyun 2 kisiyle oynanir. Malzeme olarak her oyuncumuzun 3’er tas1 vardir. Bu oyun
tablal ya da yere ¢izilerek oynanir. Oyuncularin amaci, kesisme noktalarina yerlestirilen
taglarla yatay, dikey ya da ¢apraz yonde bir sira olusturmaktir. Oyuncular taglarini sirayla ve
tek tek bos olan kesisme noktalarina yerlestirerek oyunu baslatirlar. Her oyuncu kendine bir
strateji belirleyerek hamleler yapar ve tagini bos olan noktaya gegirir. Taglarinin 3’{inii de bir
siraya getirmeye caligir. Hangi oyuncu taslarini dikey, yatay ya da ¢apraz bir sekilde 3’1
olarak siralayabilirse, o oyuncu oyunu kazanmis olur.

4-KOR EBE OYUNU




Oyunu yoneten bir kisi tarafindan oyuncular arasindan bir ebe segilerek gozleri
baglanir. Korebe olarak segilen oyuncu diger oyunculari yakalamaya calisir. Oyun
baglamadan 6nce korebenin haricindeki diger oyuncular 6rnek olarak birer meyve ismi
secerler (diyelim ki: erik, elma, armut, muz, ¢ilek vb.). Yakalanan 6grenci korebeye sorar,
sOyle bakalim ben kimim ya da ben neyim? Korebe, oyuncuya verilen ismin ne oldugunu
dogru olarak bilirse ebelikten kurtulur. Boylelikle de yakalanan oyuncu yeni ebe olur.

B)Okul bahgesine proje kapsamindaki oyunlar ile ilgili olarak alanlar olusturulacak.
C)Oyunlar gerekirse siniflar arasinda da oynanabilecek.

PROJENIN MALIYETI:
Okul Aile Birligi tarafindan karsilanacaktir.

PROJENIN SURDURULEBILIRLILIGI:
Her yil yapilabilir.

YONETIMIN GOREVLERI ve SORUMLULUKLARI:

1.0kulumuzda proje sorumlusu 6gretmenini tayin etmek.

2.0yunlarla ilgili afis ve resimlerin 6grencilerimizin gorebilecegi yerlere asilmasini
saglamak.

3.Projenin duyurusu ve tanitimi1 yapildiktan sonra d6grencilerin katilimlarini saglamak
ve tesvik etmek.

4.0kul bahgesine oyun alanlarinin ¢izimi i¢in yagli boya temin etmek.

KOMISYON

Ayfer ISLER Serpil SAYGINER Filiz KARAHAN
Uye Uye Uye
Fatma CEYHAN Fatma DOGAN
Uye Uye
Ayse Nur AREL
Baskan

UYGUNDUR.
09.11.2020

Ferit HATIPOGLU
Okul Miidiirii



